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Prétraitement

=>» Calibration, alignement, intégration avesagecalibration, Star Alignment, I magel ntegration
=>» Dans PixInsight, par défaut les images sont afestie suffixes, elles sont mieux rangées si omhatirun
préfixe : ¢_ pour les images calibrées, r_c_ pesiimages calibrées puis alignées.

Output Files 2
Output directory: | | =
Output extension: Prefix: IZI Postfix I:I
Cutput Images 2
Output directory: | | =

Output extension: Prefix: |:| Postfix: I:I Mask:

=>» Dans StarAlignment, j'utilise toujours la méme ireate référence, dans ce cas la premiére image de
Luminance, de cette facon, toutes les images dguehfilitre sont déja alignées.

= Dans StarAlignment, j'aligne sur une image binnlxd, ainsi les images prise en binning 2x2 sont
automatiqguement redimensionnées a la taille desgrlindes.

=>» Imagelntegration, avec algorithme de réjectivvinsorized Sma Clipping

3 | Imagelntegration = X
Input Images
1 " r_c_Sorciere_120zec_2x2_R_framel fit Add Files
2 v r_c_Sorciere_120sec_2x2_R_frame? fit Add Drizzle Files
3 v r_c_Sorciere_120sec_2x2_R_frame3.fit
4 " r_c_Sorciere_120zec_2x2 R_framed fit Clear Drizzle Files
5 v r_c_Sorciere 120sec_2x2 R_framed.fit e a——
6 " r_c_Sorciere_120sec_2x2_R_framed.fit
7 " r_c_Sorciere_120sec_2x2_R_frameT fit Select All
8 " r_c_Sorciere_120sec_2x2_R_frameB.fit Inwvert Selection

Toggle Selected
Remove Selected

Clear
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Pieel Rejection (1)

Rejection algorithm: | Winserized Sigrma Clipping v|

Mormalization: | Scale + zero offset | ¥ |

Generate rejection maps
Clip low pixels

Clip high pixels

[] Clip low range

[] Clip high range

[[] Report range rejection
Map range rejection

Pixel Rejection (2) ¥
Pixel Rejection (3) ¥
D Region of Interest ¥
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Traitement

Traitement de I'image luminance

= Luminance DBE car on voit bien le vignettage sur I'image.

=>» AutoHistogram pour étirer la dynamique

= Histogram Transformation pour retoucher la courbe des seuils et fixer iesaux
= Convolution sigma=0.5 pour lisser I'image

Traitement de I'image couleur

=» Combinaison des couches R, G, B aR@®B_Combination

=» DBE pour supprimer le vignettage (comme pour I'imagéduwhmiance)
=> BackGround Neutralization, Color Calibration

= Réduction du bruit ave&TrousWaveletTransform

ATrousWaveletTransform = X
Wavelet Layers F
) Dyadic () Linear: Layers:
Scaling Function: | Linear Interpolation (3] v|

Layer | Scale | Parameters

X 1 1
v 2 2
v 3 4
v 4 8
+ R 16

[ Detail Layer1/4

Bias: —igr

[ nofse Reduction
Threshold: =" 1
Amount: - ]

Iterations: | 1 :

»é»

k-Sigma Moise Thresholding
[ Deringing

Large-Scale Transfer Function

H oW o H

Dynamic Range Extension

Target: Layer Preview:
| RGB/K components Vl | No layer preview -

L HO ODm X

=>» Histogram Transformation pour retoucher la courbe des seuils et fixer iesaux



7.3 Création de I'image LRVB

= Avec PixelMaths, éclaircissement de I'image avec l'instructioax( ), en combinant I'image L avec I'image R

de RGB

Bi PixelMath = X

Expressions 3

RGB/K: [max(L.R) |

G: | | €

B: | | €

A | | €

Symbols: | | €

Use a single RGB/K expression

Expression Editor

Destination F+
Generate output
[] Single threaded
[] Use 64-bit working images
[7] Rescale result

Lower bound: | 0.000000000000000
Upper bound: | 1,000000000000000

() Replace target image
(®) Create new image

Image Id: | LR | €

Image height: | <As target> 5

Color space: | Grayscale -

[] Alpha channel

Sample format: | <5ame as target> -

L HO Omx

= HistogramTransformation pour assombrir le fond du ciel.
=>» Combinaison des couches LR, R, G, B a&B_Combination



Traitement final

= Extraction de la luminance de I'image, accentuaties niveaux pour en faire un masque

MultiscaleMedianTransform

Algorithm: | Multiscale median transform v

Layers F S

(#) Dyadic () Linear: Layers:

Layer | Scale | Parameters

v 1 1
v 2 2
Vv 3 4 St=1.1000, s=1.00, a=1.0000)
v 4 8 S{t=0.7000, 5=0.80, 3=0.5000)
Vv 5 16 5{t=0.3000, s=0.80, =0.0000)
v R 32

Detail Layer 1/5 FS
Bias: = . €
[] Moise Reduction F S
Threshold: - i ]
Amount: e i)
Adaptive: —ir 1
[] Linear Mask ¥
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:
| RGB/K components Vl | Mo layer preview v|
A NO 0D X
= Masque pour protéger le fond de ciel, et accerminates nébulosités :
‘N LocalHistogramEqualization = X
Kernel Radius: | 74| = ,
Contrast Limit: =, |
Armount: - 1 |
Histogram Resolution: Circular Kernel
h B O ODm X




=> ColorSaturation

= ADCNR et SCNR pour réduire le bruit

=> HistogramTransformation pour assombrir le fond du ciel.
=> Crop, pour couper les bords.

=> Rotation 90°




