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Prétraitement

=>» Sélection des images avec SubFrameSelector

About

Target Subframes

1 Sorciere_120sec_2x2_B_framel Add Files...

2 Sorciere_120sec_2x2_B_frame2

3 Sorciere_120sec_2x2_B_frame3
4 Sorciere_120sec_2x2_B framed
5 Sorciere_120sec_2x2_B_frame3
6 Sorciere_120sec_2x2_B_frameb
7 Sorciere_120sec_2«2_B_frame7
8 Sorciere_120sec_2«2_B_framed
9 Sorciere_120sec_2x2_G_framel
10 Sorciere_120sec_2x2_G_frame2 ] Full paths

11 Sorciere_120sec_2x2_G_frame3 Use file cache

Clear

Systern Parameters
Star Detection and Fitting
Expressions

Table

Index Name (24 approved/24) |Weight | FWHM (pixel) | Eccentricity | SMRWeight Toggle Selected
x 1 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2472 1.182 0.5141 2472
2 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2488 1.041 0.5247 2.488 ¢
3 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2.335 1161 0.4812 2.535 4 Save Table As...
4 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2457 1107 0.5032 2457
5 Sorciere_120sec_2v2_B_fra.. 2.616 1122 0.5138 2.616 ¢
6 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2.723 1.158 0.5182 2.723 ¢ Sort table by:
7 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2.563 1.075 0.5198 2.563
2 Sorciere_120sec_2x2_B_fra.. 2.516 1.092 0.5184 2.516

Unlock Selected

|Index

|Ascending

Plots

Ordinate: | FWHM [ Unlock A1l | | Save Plots As...

FWHM (pixel) (24 approved/24) Sigma
16}

15
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Output ¥

[} | Measure || Output Subframes || Cutput Maps || Reset | Dismiss

J’ai décidé de ne pas sélectionner I’image représentant un pic en FWHM.



= Toutes les étapes de pré-traitement sont réalisées avec le script BathPreprocessing, les options sont laissees
telles quelles. Je ne fais pas de correction cosmétique. L’intégration est réalisée a cette étape. Il y a certainement
beaucoup mieux a faire au cours de cette étape.

Bias | Darks | Flats | Lights

Sorciere_120sec_2x2_R_frame5_a....
Sorciere_120sec_2x2_R_frameb_a....
Sorciere_120sec_2x2_R_frame7_a....
Sorciere_120sec_2x2_R_frame8_a....
¥ Binning 1
* Lum
Sorciere_300sec_Tx1_L_framel0_...
Sorciere_300sec_1x1_L_framel1_...
Sorciere_300zec_Tx1_L_framel2_...
Sorciere_300sec_1x1_L_frameld_...
Sorciere_300zec_Tx1_L_framel3_...
Sorciere_300sec_1x1_L_framelG_...
Sorciere_300zec_Tx1_L_framel7_...
Sorciere_300sec_1x1_L_framel8_...
Sorciere_300sec_Tx1_L_frameZ_a.fit
Sorciere_300sec_1x1_L_frame3_afit
Sorciere_300sec_Tx1_L_framed_a.fit
Sorciere_300sec_1x1_L_frame3_afit
Sorciere_300sec_Tx1_L_frameb_a.fit
Sorciere_300sec_1x1_L_frame7_afit
Sorciere_300sec_1x1_L frame8_afit L
Sorciere_300sec_1x1_L_framed_afit

| 443 Clear | | €4 Remove Selected |

[] calibrate only

I:|u Invert Selection

Cosmetic Correction

[ Apply

Template icon: [ <none>

DeBayer

A script for calibration and alignment of light frames
Copyright (c) 2012 Kai Wiechen.
Copyright (c) 2012-2014 Pleiades Astrophoto.

=

O Bayer drizzle

Options

Bayer/mosaic pattern: | RGGB

DeBayer method: | VNG

Image Registration

["] Generate drizzle data

[] CFAimages Up-bottom FITS
Optimize dark frames Use master bias
Generate rejection maps [v] Use master dark
Export calibration files ["] Use master flat

| =3 Registration parameters...

Registration Reference Image

Image Integraticn

Apply

[:/Concours Albireo/Mebuleuse_Sorciere_CCD/MNe

Qutput Directory

| = Integration parameters...

| euse_Sorciere CCD/Mebuleuse_Sorciere CCD/BPP |

A | 4 AddFiles | | 4 Add Bias | | = AddDarks || = Add Flats || < AddLights | | [ Add Custom |

| 0 Reset |

Traitement

ﬁ Diagnostics

=>» Je crée un clone de chaque couche (L,R,G,B) qui me servira d’image support pour réduire le bruit sur chaque

couche en mode linéaire.

FLE  EDT VW  IMAGE  PREVEW  MASK  PROCESS  SCRIPT

VIORKSPACE  WINDOW  RESOURCES
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=] Gray 1:4 flight_FILTER_Lum_BINNING_1_integration | |

0 aont_rictes_Lon swanc_l, (v |(a)

> w3354 + hi2529 + n:l - 132 - Gray




= Japplique le process TGVDenoise sur chaque couche, en utilisant comme image support le clone créé a I’étape
précédente. Le paraméetre Edge protection est adapté a chaque couche. (NB : J’ai certainement trop insisté sur la
réduction du bruit a cette étape, donnant a I’image un aspect « grumeleux »).

& TGVDenoise = X
(¢) RGB/K mode () CIE l*a*b* mode
l_R _B/K | Chrominance
‘ Apply
Strength: [0.05000000 HS.OO |====—--r=-"&¢ 1| -2°%
Edge protection:| 0.00001650JI 1.65 |E§§ | -5 &)
Smoothness:| 2.00000000 H 2.00 |'E=b =
Iterations:
[ | Automatic convergence
} “onvergence: | 0,00400000 | [ 4,00 | ee—————— 2 B
(vl Local Support siTran&:
[] Preview
Support image:l light_FILTER_Lum_BINNING_1_integration_clone ] i
Noise reduction:
Midtones: == e —— 7 1 €3
Shadows: N €4
Highlights: | 1.00000 49 €3
AN A oD X

> 4 Je transforme chaque couche en non-linéaire.

HistogramTransformation = X

EHexeh S0 FHa

] )]
1 light_FILTER_Lum_BINNING_1_integration -
mR DG B |MRGEK | EA E3E - X:X::

Shadows: | 0.00000000 | 0, %0.0000 U uea
Highlights: | 1.00000000 | 0, %0.0000 L wea
Midtones: | 0.50000000 | €3 b4

L HO omn v X




= Combinaison des différentes couches. La valeur « Saturation » a été abaissée afin d’augmenter la saturation en
couleurs de I’image résultante.

light_FILTER_Red_BINMIMG_2_integration
light_FILTER_Green_BINMING_2_integration

light_FILTER_Lum_BINNING_1_integration o .
light_FILTER_Blue_BINNING_2_integration .

=> Légére réduction de I’image pour supprimer les bordures engendrées par I’intégration.



=>» Réduction du gradient avec DBE en mode soustraction.

L]
FLE  EDT  VEW  IMAGE  PREVEW  MASK  PROCESS  SCRIPT  WORKSPACE  WINDOW
oo GSE B0 E (s e RERFOOAE I QA QAQ

i light_FILTER Lum_BINNING_1_integration

i light_FILTER Red_BINNING 2_integration |

i light_FILTER_Green_BINNING 2_integration
foe

i light FILTER_Blue BINNING 2 integration

RGB 1:4 Image18 | <*new*>

1

pt Editor

Emwes 0 MEEE

RESOURCES

Q | &

Pixinsight 1.8

B H:E &

Selected Sample: 46 of 46
Sample #: [ 46 | W <

AnchorY:[18% ||

Rdius:[20 |||} Adal

6:[0.100966
8:[ 0099917 |
[] Fixed

Model Parameters (1)
Tolerance: [ 1000 |
Shadows relaxation: [ 3000 |
Smoothing factor: [ 0250 | (] Unweighted
Model Parameters (2) ¥
Sample Generation Py
Default sample radius: [ 20 || Resize All | €1
Samples perrow: [ 10 || Generate |
Minimurm sample weight: 0.750 |
=
—
Model Image ¥
Target Image Correction 2
Corection: [Subtraction _v|
[] Normalize
] Discard background model
¥ Replace target image
Identifier: [<Auto
Sample for

A v X

w3306 + h:2489 - n:3 - f32 - RGB - 94.169 MiB - Modified

80 80 8@ 8@

*  DynamicBackgroundExtraction

|
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_ |

|
HistogramTransformation

SNCR ©|
I rangeseiection -
!
|
B Moronologicatianstorm

1| HoRMuttiscaleTransform -
(€3] tocatistogramequaiization

|

|
¥ Deconvolution |
|

|

|6 arouswaveletrranstorm
B v

(7] puxematn

= J’utilise I’image de luminance sur laquelle je pousse les contrastes afin de I’utiliser en tant que masque.

FILE EDIT VIEW IMAGE PREVIEW MASK PROCESS SCRIPT 'WORKSPACE WINDOW RESOURCES
oo aEBB EiEe _ MiFEgreOariaqaaq

9 o rnansouns i 3
[ v e s 3
[ v oo e
[ v s e

Real-Time Preview: HistogramTransformation

HistogramTransformation

[ &1 imagets L

mR E=G6 mE

22
Highlights: 0
Midtones: a

\» m[O|

[ Imagels L

% [0 Imagels L ~[d

w3306 + h:2489 - n:1 - f32 + Gray - 31.390 MiB

ro“
Il

[
(=] Backgroundneutraiization

[
5] cotorcaiibration
|
|
|7 HistogramTransformation
BIR rangeseiection
!
|
MorphologicafTransform
HDRMuttiscaleTransform
= [
Q:] LocalHistogramEqualization "
¥ Deconvolution |
fisi, Curvestranstormation

|
[ amouswavetettianstom
UnsharpMask |




= En utilisant ce masque, j’applique des modifications sur les courbes. Une fois pour le fond de ciel, une fois pour
I’objet.

CurvesTransformation = x & CurvesTransformation

e x RES IQ

¥la x BRSO A
Add/Edit Point | x = 0.86520 | y = 0.64951

HRE OG ME MWMRGE/K EHA EHL EMa Eb Ec ODH ES EHR OG HE HRGE/K EHA EHL Ea Hb Bc ONH ES

Input:[ 024265 | 4 M ¥oh kX Input:[ 019853 | 4 M ¥oh X
Output: P M 2/5 @ A & Output: P M 2/4 @ @Al &l
A H O] oD v ¥|x m[o on v ¥

=>» Toujours avec le masque, j’utilise le process LocalHistogramEqualization pour faire ressortir les
contrastes sur les nébulosités.

§- LocalHistogramEqualization = X

Kernel Radius: | 214 I ok

Contrast Limit: | 1.5 L& 1

Amount: - 1

Histogram Resolution: | 8-bit (256) v| Circular Kernel

h B O O X




egration o

wtegration >

egration N

3Preview02nm 7

=>» Je crée un masque d’étoiles. Pour cela, j’utilise la fonction Statistics. Je reléve la valeur Median et je la
reporte dans le Midtones du StarMask, puis j’applique ce masque sur I’image.

il | Statistics T X
B Imageld -
|Nnrma|ized Real [0,1] Y| Scientific notation Mormalized [ | Unclipped @ %
LL 35 L |
count (%) 99,99998 1068, BEEEE 186, 0EEEE
count (px) 82286832 8228634 8228634
mean 1.420312e-001 1.411245e-001 1.453130e-001
median 1.249081e-001 1.221514e-0081 1.243496e-001
stdDev 7.034928e-002 7.092611e-002 7.689069e-002
avghev 3.7540%94e-002 3.601629e-082 4.357271e-002
MaD 1.95438%e-002 1.458327e-002 2.178601e-002
minimum 2.434760e-004 2.133982e-002 2.530667e-003
maximum 9.999164e-001 9.685363e-001 9.916855e-001
i




. StarMask = ¥

Noise threshold: = !

Working mode: | Star Mask |v |
s
Structure Growth F

Large-scale: | 2
Small-scale: | 1
Compensation: | 2

Mask Generation

Smoothness: | 16 :

[ ] Aggregate
[ | Binarize

[ ] Contours
[ ] Invert

Mask Preprocessing F
Shadows: O :
Midtones: — 1

Highlights: )
Truncation: === ————————*=
Limit: lm - —— —— ]

\ = oD X

=>» J’applique une lIégére déconvolution aux étoiles.

Je uti = X
etric PSF J Motion Blur PSF I External PS‘Frl 5
StdDev: =
Shape: | 2.45 - fx y
Aspect ratio: | 1.00 @
Rotation: & =
: S5
mrth-n; Deringing . ﬂﬁ-’-
Algorithm: | Regularized Richardson-Lucy |> I
Iterati 10 &
I Large-scaler| 2 2] 3
ization’ Smalf-scaler| 1 ) £ 3
ian. | ¥ | Wavelet layers: B3Spline(s) v
Noise reduction
3
R
&
e
(V] Disabled
Y e Exter Shadows: | 000000 [dr———— — 3




=>» Puis je réduis leur taille avec Morphological Transformation.

MorphologicalTransformation

Morphological Fifter 2

Operator: ‘ Erosion (Minimum) o

Interlacing: | 1 ff

Iterations: ‘ i —
Amount: ‘0750 r;c" e
(057 |
Structuring Element 2
. Size: |5 (25 elements) v
Wapl1ofl v
(I SR ON T S|
P @ E
«xEE @

E ‘ Manage :

I<Unnamed> - = v 8 W
Thresholds v
h H OD X

=>» Je désactive tous les masques et retouche une derniére fois les courbes pour donner plus de dynamique
a I’image

CurvesTransformation

ela x XES[L IQ

Add/Edit Point | x = 0.86520 | y = 0.64951

HR OG ME HRAGE/K HA EL @Mz Eb Bc OH BES

\nput: 4 H won kX
Output: P M 2/5 @III [l

» H [0 oD v ¥




=>» Je tourne enfin I’image de 90° pour lui rendre son orientation la plus connue.

= Rotation = X

Rotation ry

Angle (*):

Clockwise:

LIze fast rotations:

Interpolation b2
Fill Color ¥
h N O D X

=>» Je sauvegarde mon image finale en .tif 16 bits et en jpg avec la qualité maximale.






