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1. Prétraitement 

 
 Sélection des images avec SubFrameSelector 

 

 
J’ai décidé de ne pas sélectionner l’image représentant un pic en FWHM. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 Toutes les étapes de pré-traitement sont réalisées avec le script BathPreprocessing, les options sont laissées 

telles quelles. Je ne fais pas de correction cosmétique. L’intégration est réalisée à cette étape. Il y a certainement 

beaucoup mieux à faire au cours de cette étape. 

 

 
 

2. Traitement 

 
 Je crée un clone de chaque couche (L,R,G,B) qui me servira d’image support pour réduire le bruit sur chaque 

couche en mode linéaire. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 J’applique le process TGVDenoise sur chaque couche, en utilisant comme image support le clone créé à l’étape 

précédente. Le paramètre Edge protection est adapté à chaque couche. (NB : J’ai certainement trop insisté sur la 

réduction du bruit à cette étape, donnant à l’image un aspect « grumeleux »). 

 

 

 
 

 

 Je transforme chaque couche en non-linéaire. 

 
 



 

 

 

 Combinaison des différentes couches.  La valeur « Saturation » a été abaissée afin d’augmenter la saturation en 

couleurs de l’image résultante. 

 
 

 

 Légère réduction de l’image pour supprimer les bordures engendrées par l’intégration. 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 Réduction du gradient avec DBE en mode soustraction. 

 

 
 

 J’utilise l’image de luminance sur laquelle je pousse les contrastes afin de l’utiliser en tant que masque. 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 En utilisant ce masque, j’applique des modifications sur les courbes. Une fois pour le fond de ciel, une fois pour 

l’objet. 

 

 
 

 

 Toujours avec le masque, j’utilise le process LocalHistogramEqualization pour faire ressortir les 

contrastes sur les nébulosités. 

 

 



 
 

 Je crée un masque d’étoiles. Pour cela, j’utilise la fonction Statistics. Je relève la valeur Median et je la 

reporte dans le Midtones du StarMask, puis j’applique ce masque sur l’image. 

 

 



 
 

 J’applique une légère déconvolution aux étoiles. 

 

 
 

 

 

 



 

 

 Puis je réduis leur taille avec MorphologicalTransformation. 

 

 
 

 

 Je désactive tous les masques et retouche une dernière fois les courbes pour donner plus de dynamique 

à l’image  

 

 
 

 

 

 

 



 Je tourne enfin l’image de 90° pour lui rendre son orientation la plus connue. 

 

 
 

 Je sauvegarde mon image finale en .tif 16 bits et en jpg avec la qualité maximale. 

 

 




