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Prétraitement

=>» Calibration, Registration et Intégration sont réalisés avec le script BatchPreprocessing, en y laissant toutes les

valeurs par défaut.

Il 'y a certainement des améliorations a apporter des cette étape.

Bias | Darks

Flats | Lights

¥ Binning 1

M8_M20_0001.CR2
Ma_M20_0002.CR2
M8_M20_0003.CR2
Ma_M20_0004.CR2
M8_M20_0005.CR2
M8_M20_0006.CR2
M8_M20_0007.CR2
M8_M20_0008.CR2
M8_M20_0009.CR2
M8_M20_0010.CR2
M8_M20_0011.CR2
M8_M20_0012.CR2
M8_M20_0013.CR2
M8_M20_0014.CR2
M8_M20_0015.CR2
M8_M20_0016.CR2
M8_M20_0017.CR2
M8_M20_0018.CR2
M8_M20_0019.CR2
M8_M20_0020.CR2
M8_M20_0021.CR2

| €1 Clear | | €4 Remove Selected |

Calibrate only

I:|u Invert Selection

Cosmetic Correction

L] Apply

Ternplate iccn:| <none*

DeBayer

A script for calibration and alignment of light frames
Copyright (c) 2012 Kai Wiechen.
Copyright (c) 2012-2014 Pleiades Astrophoto.

=

O Bayer drizzle

Options

Bayer/mosaic pattern: | RGGE

DeBayer method: | VNG

Image Registration

[ Generate drizzle data

CFA images Up-bottom FITS
Optimize dark frames  [_| Use master bias
Generate rejection maps || Use master dark
[] Export calibration files [ | Use master flat

| =3 Registration parameters...

Registration Reference Image

Image [ntegration

O Apply

D:/Concours Albireo/Trifide-Lagune/Trifide & Lagy| &=

Qutput Directory

| =3 Integration parameters...

| D:/Concours Albireo/Trifide-Lagune/bpp | ]

A | o AddFiles | | 4 Add Bias || < Add Darks | | = Add Flats | | 4 AddLights || [ Add Custom |

| 0 Reset |

= Apres presque 30 minutes de traitement, I’image empilée apparait.

ﬁ Diagnostics

=>» Un simple ScreenTransferFunction en désélectionnant Link Channels permet d’avoir déja une idée du potentiel
de I’image.




Traitement

light_BINNING_1

Mode Linéaire

= Japplique le process DynamicBackgroundExtractor avec les parametres présentés dans la copie d’écran, et en
déplacant/supprimant certains points afin de garder le maximum de nébulosités.

RGB 1:5 light_BINNING_1_integration | light-BINNING_ 1.xisf DynamicBackgroundExtraction =N
Selected Sample: 1 of 433 P
Sample #: M 4 » N =+ X &

Anchor X: Symmetries ———————————————

An:harV: LHCIvilo €«

Radius:[20 || L) Adak

R/K: | 0.007812

Model Parameters (1) 2

Tolerance:
Shadows relaxation:
s [] Unweighted
¥
Sample Generation 2
Default sample radius: L x|
Samples per row: E
Minimum sample weight:
Samplecolor: [ ]
Selected sample color: [
Bad sample color: [N
Model Image 3
Target Image Correction
Correction: l Subtraction 'I
] Normalize
[ Discard background model
v Replace target image

»

T - B

Identlﬁer:l <Auto> ’

Samplefarmat:ISame as target |vi

oy TS o ol

=>» Japplique un AutomaticBackgroundExtractor en mode soustraction afin de finir de « nettoyer » I’image.

Ly AutomaticBackgroundExtractor

Sample Generation and Rejection =

— Sample Generation

Box size:

Box separation

— Global Rejection

Deviation

Unbalance:
[] Use Brightness Limits

Shador

PL|F¢

Highlig

— Local Rejection

Tolerance:

Minimun va\idfraction:n:e 1

[] Draw sample boxes [] Just try samples

Interpolation and Output ¥
Target Image Correction 3
Correction: | Subtraction -

[ Normalize

[] Discard background model
[] Replace target image

Identifier: | < Auto> ‘

Sample format: | Same as target - ‘

h N oD X




=>» Je sélectionne avec un preview une zone « neutre », sans grosses étoiles et sans nébulosité pour

neutraliser mon fond de ciel.

RGB 3:1 light_BINNING_1_integration | light-BINNING_1.xisf
* . L

=>» Puis j’utilise le module BackgroundNeutralization.

BackgroundNeutralization

Reference image: | light_BINMIMG_1_integration- = Preview(

Lower limit: -
Upper limit: ' i !

Working mode: | Rescale as needed

iy I ST
.0010000 | @

Target background: | 0.0

[] Region of Interest

Height: :| | Fram Preview

d

.
0
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=>» Je sélectionne le cceur de de M8, décoche la détection de structure et exécute le script
ColorCalibration pour réaliser la calibration des couleurs.

RGB 1:6 light_BINNING_1_int ti light-BINNING_ 1.xisf - X 4+ X = o

= L —1_integration | lig =D 1% ColorCalibration z X
5 White Reference 2
g Reference image: | light_BINNING_1_integration->Preview02 a
g

£ Lowerlimit | 00000000 | &

2 — [ Region of Interest

il Left: [0 2l oo -

2 width: [0 2] Height: [0 2] [From Previen

— ] Structure Detection

Structure fayers: [ 5

[

Noise layers: [ 1

Ton ‘]—Prevlewlﬂ.

[_] Output white reference mask
Background Reference 2

Reference image: [ light_BINNING_1_integration->Preview01 {m]

Lower limit: | 0.0000000 | &

Upper limit: | 0.1000000 | ===tix

[] Region of Interest
( Left: [0 2 [0 3]

Width: [© 2] Height: [0 2 [Frcm Preview

[] Output background reference mask
AN oo X

=>» Je trouve I’image trop verte, j’utilise le module SCNR

8 SCNR
Color to remove: | Green v|
Protection method: | FAwerage Meutral v|
Amount: 1.1}111 I )

Preserve lightness




=>» Jextrais la Luminance de I’image, transforme cette luminance en mode « non-linéaire

O

Gray 1:6 light_BINNING_1_integration_L1 | <*new*>
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=>» J’utilise le module TGVDenoise pour reduire le bruit. J’utilise mon image de luminance en tant que
support local. Les paramétres Strength, Edge Protection et Smoothness sont déterminés par essais
successifs. Les exposants sont faibles car I’image est toujours en mode linéaire.

& TGVDenoise = X
(o) RGB/K mode () CIE *a*b* mode
RGB/K | Chrominance
Apply
Strength: | 0.68500000 || 6.85 |: — 1]
Edge protection: | 0.00003100 || 3.10 | st {5 3]
Smoothness: | 4.75000000 || 4.75 | e———y 0 3
Iterations:
[] Automatic convergence
Convergence: | 0.00400000 || 4,00 | e————— 3
Local Support i S
[ ] Preview
Support image: | light_BINNING_1_integration_L1 | =
Noise reduction:
Midtones: %y €3
Shadows: L X
Highlights: 9 €
A B : oD X

=>» Je passe ensuite I’image en mode linéaire en déposant I’icbne IE du module ScreenTransferFunction
sur le module HistogramTransformation.

a

RGB 1:5 light_BINNING_1_integration | light-BINNING_1.xisf -z & X

HistogramTransformation
&, | AutomaticBackgroundex
|

E BackgroundNeutralizatic

!
[ %] cotorcatibration

_CmnnelMakh |
|

@ HistogramTransformatil
‘
|

light_ BINNING_1_integration

MorphologicalTransfor

HDRMultiscaleTransfor
[

€] Locaristogramequatiz
|

([ e e

[ o & &
0, %0.0000 W uwea
0, %0.0000 W W e

Auto ClipSetup | ¥
ODv|X
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Mode Non-Linéaire

=» J’utilise mon image de Luminance pour créer un masque sur mon image, et j’inverse ce masque.

=>» Je modifie les courbes pour augmenter le contraste entre le fond de ciel et les nébulositeés.

CurvesTransformation

e x BXS[ IQ (][]

5

ER mG W8 [WRGEK A HL M. b Bc OH S
lnput:4 ] » Hh it X
Qutput:

BB X

(010204 ] W 2/6 O m @
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light_BINNING_1_integration_L

=>» J’inverse le masque et j’augmente lIégérement la saturation des couleurs.

o CurvesTransformation

wle x RH¥S[ 2Q
Add/Edit Point | x = 0.42647 | y = 0.51716
BR OG MB HMRGEK HA DL Ha EHb Hc OH | @S|

Input: 4 M ool X
Output: P M 2/3 @ (Al [A]
A O 0D v 3

=>» Avec le module HistogramTransformation, je posse les contrastes sur mon image de luminance afin
d’obtenir un masque plus restrictif.

Gray 1:6 light_BINNING_1_integration_L | <*new*>




=> Je génére un masque d’étoiles avec le module StarMask a partir de cette image de luminance.

o StarMask = X
Noise threshold: | 0,10000| | ===
Working mode: | Star Mask b
Scale: [ 5 -
Structure Growth 2
Large-scale: E
Small-scale: [1—:}
Compensation: | 2 :I
Mask Generation 2
Smoothness: E
[] Aggregate
[] Binarize
[] Contours
[ Invert
Mask Preprocessing 2
Shadows: @ [ )
Midtones: @] e o 1
Highlights: | 1.00000 | “
Truncation: @] )
Limit: | 1.00000 |» ')
| D X

=>» Je soustrais le masque d’étoiles a ma luminance avec PixelMath afin d’obtenir un masque des

nébulosités, sans les étoiles.

] PixelMath = X
Expressions F~
RGB/K: | light BINNING 1 integration L - star mask | €

G:| | €

B | &

A | €&

Symbols: | |

Use a single RGE/K expression

Expression Editor

Destination FS

Generate output

["] Single threaded

[] Use 64-bit working images
[ Rescale result

Lower bound:

Upper bound:
() Replace target image
(#) Create new image

Image Id: nebu-mask| €

Image width: | <As target> 5
Image height: | <As target> =

Color space:| <Same as target> V|

[] Alpha channel

Sampleformat:|<Sameastarget> v|

LEHO oo X







=>» J’applique ce masque sur I’image, I’inverse et utilise I’outil LocalHistogramEqualization afin de faire
ressortir les détails sans toucher aux étoiles. Les valeurs par défaut conviennent dans ce cas.

graj

light_|

BINNING_1_inte

=>» Je génere un nouveau masque d’étoiles avec smoothness a 8 pour plus de précision, puis j’applique ce
masque sur mon image.

StarMask

Noise threshold: | 0.10000 |==f————————

Structure Growth
Bl 2
Small-scale: D
Compensation:

Mask Generation

-

Smoothness: | 8 =
[] Aggregate
[] Binarize
[ Contours
[] Invert

Mask Preprocessing




=> Afin de rendre les étoiles plus précises et plus rondes, j’applique une Deconvolution.
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8
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=> J’applique une légere réduction d’étoiles avec le module MorphologicalTransformation.

MorphologicalTransformation

Morphological Filter S

Operator: | Erosion (Minimum) v|

. a
Interlacing: | 1 =

Iterations:

Amount: | 0,50 E -
Selection: - -
Structuring Element F
e
o —
SEF@BAa
FEFEOa

| B «cr aa
0 = b

| <Unnamed> |

Thresholds ¥

h B (L




=>» Je réutilise mon masque de nébulosité (sans les étoiles), et applique un UnsharpMask afin de rendre
plus net le cceur des nébuleuses (quitte a faire monter légérement le bruit).

USM Filter 2

StdDev: | 5.50 ¥

Amount: | 0.80 l —_—
o , adjustment: From
Target: l Lightness (CIE 1) 10 to 250 pixels.
[_| Deringing y
Dynamic Range Extension hg
h HO oD X

=>» Je modifie & nouveau les courbes de couleur (saturation, bleu, vert).

a CurvesTransformation

=l x BES[ JQ

ER WG RGE;K EA DL M2 Db Bc mH WS
Input: | 0.49755 | 4 M o1k X
Output: | 045008 | b M 2/3 o ® @

A B O OD v ¥




=> Je génére une nouvelle fois une image de luminance, I’applique en tant que masque et execute une
derniére fois le module LocalHistogramTransformation pour pousser le contraste global.

LocalHistogramEqualization

Kernel Radius: | 188 = = fF .

Contrast Limit: ot )
Amount: | 0.400 t T 1

Histegram Resolution: I 8-bit (256) ‘VI Circular Kernel
A H O [

=>» Derniere modification des courbes de niveau pour assombrir légérement le fond de ciel.

| CurvesTransformation

wla m B¥ S JQ
NR DG WB [WRGEK |HA DL M2 Db BHc OH BS

Input: 4 W o E X
Output: P M 2/4 @El 4]

h H[O oD v ¥




=>» Fignolage de la saturation des couleurs.

i ColorSaturation

®ln x RE [ IQ Range: [ 1 2

Hue:“ | ok X
SEturation: P M 3/7 @ (a] [Al

Hue shift:| 0000 |

A H O O D 3

=>» Le traitement est terminé !




=>» Bonus : Ma petite invention de derniere minute. Je relance le module DynamicBackgroundExtractor
en mode soustraction que j’avais bien mis de c6té au tout début du traitement linéaire. Cela m’a
permis d’équilibrer parfaitement le fond de ciel et de donner plus de profondeur a I’image.

Selected Sample: 417 of 436

Sample #: [ 417 ] M 4

Anchor X: [_—]‘ — Symmetries -
AnchurV:W”D H[Jv[]D
Radius: E ‘g Axi

G: | 0.197826

B: | 0.234506

[ Fixed

:
0475

Model Parameters (1)

Tolerance: u
Shadows relaxation: II]
Smoothing factor: | 0.250 | ] [] Unweighted
Model Parameters (2) ¥
Sample Generation 3
Default sample radius: —E;R—Af €«
Samples per row: El General |
Minimum sample weight: lWI

Samplecolor: [ ]
Selected sample color: [N
Bad sample color: [N

Model Image 3

=
)|

Target Image Correction 2

Correction: | Subtraction i

[ Normalize
["] Discard background model
» Replace target image




=>» Je sauvegarde I’image en .xisf 32 bits (nouveau format par défaut de PixInsight), en .fit 32 bits, en .tif
16 bits et en .jpg avec la qualité max.

— Pixel Sample Format

8-bit unsigned integer

() 16-bit unsigned integer
) 32-bit unsigned integer
2-bit [EEE 754 floating point
() 64-bit |EEE 754 floating point

— Data Compression
| Compressed data

=L
Compression level:

— Embedded Data

[ Properties

FITS header keywords
ICC Profile

["] Metadata

["] Thumbnail Image

o] [ ]

— Sample Format

8-bit unsigned integer () 32-bit unsigned integer
() 16-bit unsigned integer () 32-bit signed integer
() 16-bit signed integer (O 64-bit signed integer

! 32-bit |EEE 754 floating poir () 64-bit IEEE 754 floating poir

— Embedded Data
1CC Profile

[] Metadata

[] Properties

[] Thumbnail Image

[ Fixed-precision keywords

o [Lcans |

— Sample Format — Image Description

() 8-bit unsigned integer

® 16-bit unsigned integer

() 32-bit unsigned integer
32-bit IEEE 7534 floating point
_) B4-bit IEEE 754 floating point

— Image Copyright —M

— Software Description

— Compression

() LZW - deprecated

— Embedded Data
ICC Profile

["] Metadata
|| Thumbnail Image

Pixlnsight 01.08.03.1123 / PCL 02.00.13.0692 ‘

— Miscellanecus

[] Planar organization
Associated alpha channel

["] Premultiplied alpha channel oK

— JPEG Compression

Cuality: L -
Optimized coding
[ Arithmetic coding

[] Progressive

— Embedded Data
ICC Profile [ | Metadata [ ] Thumbnail Image

o e |







