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1 . Prétraitement

1 .1 Prétraitement rapide pour apercu

=>» Analyses images Ha avec le script SubframeSelector. C'est I'image Ha2 8 qui servira de référence.

% 1Hall Add Files...

X 2Hal 2

% 3Hal3
x st
% 5Hal 5

X 621
% 7Ha2 10

% 8Ha22

% 9Ha23 [] Full paths

% 10Ha2 4 [v| Use file cache

X 4Hald 1.284
®  SHalS 1882 1396
®  GHal 1875 1303
®  THa2 10 1884 1319
®  BHa22 1864 1447
X 9Haz3 1882 1470
R 10Ha2 4 1864 1355
X 11Ha25 1331 1331
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1.2 Calibration des images.

= C(alibration des images Ha
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E ImageCalibration = X
Target Frames F
1 v [ Hallfts Add Files
2 v [ Hel 2fts Select Al
3 v [ Hallfts
4 o [ Haldfts
5 v D Hal_5.fts Toggle Selected
6| v D Had 1 fts Remove Selected
7 v [ Ha210fts
8 v [ Hal2fts -
9 . [Y Ha? 3ts ¥ | [] Full paths
Format Hints v
Output Files F 3

Output directory: |J/Temp/Astron0mie)’PixInsighb’ShE-lSS/HafcaIibrees | =

0utputextension:|.fit | Prefi:c| | Postfix | _c

Sample format: | 32-bit floating point V|

Output pedestal (DN):

Evaluate noize

Moise evaluaticn: | Multiresolution Support V|

[] Qverwrite existing files

Onerror: | Continue v

Pedextal
[] Overscan
Master Bias

L L | |

|esktnp/Temp/A:tron0mie/P'ixInsighthhZ-lSS/Masters.fMASTERBlAS_lxl_tiBbias.fit | =
[] Calibrate

Master Dark F

|fTempfAstmnomiEJ'Pixlnsight"ShE-lSSJ’Masters)’MASTERDARK_lxl_lBdark_QUU < fit | &
Calibrate
Optimize

Optimization threshold: | 0,00000 | €

Optimization window (px): | 1024 :
CFA pattern detection:

Master Flat 2+

|J!Tempmstrnnomie!PixInsight!ShE-155,’Masters/l’u'lasterFLAT_caIibre_binlxl_Ha.fit &
[] Calibrate
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= On répéte 'opération sur les images R, V et B en utilisant le flat approprié a chaque couleur.
=>» Probléme avec le vert, le fichier n°1 est corrompu, le fichier n°2 est manquant. On se contentera de 6 images.

= Traitement des points chauds avec CosmeticCorrection automatique sur les hot pixels.
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= Alignement de l'ensemble des images sur I'image Ha-2-8

StarAlignment X

R!fel!m:eimga‘niu’PndMight’ShZ-lSSfHa/cosdeaZ_B_c_c:.hl Hﬁle "| v
Distotton modek | K]
[ Undistorted reference
Registration model: Projective Transformation
ncontcl'mn
Distortion residuzl: i
Distortion iterations:
Voot g g%

|| Generate masks
["] Generate drizzle data
[] Frame adaptation

1 v [ Hal Leecfi Add Files
2 v [ Hal 2ccchit

o Add Views
3 v [ Hal3.ccchit
4v D Hal 4 c_ccfit
5 v [ Hal 5 cechit InvettSelecton
6 v [ Hat0ccchit

S Toggle Selected
7 v [ Hadcchit
8 v [] Hi22ccht
9 v [ Hal3cecit Clear
10 v [ Haldcceft T rllpats

[ Overwrite existing files ~ On error:




1.3 Intégration des images

=>» Intégration de la couche Ha
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2 . Traitement

2.1 Traitement de I’image Ha

=» Traitement du bruit

=> Application d'une déconvolution sur l'image



=>» Passage en mode non linéaire

="

PSF

ParameticPSF | Mofion Bu PSF | Btemal PSF

View Identifier
PSF ul
1919
Algorithm 2
Algorithm: i Regukalized_ﬁ_ichaldsun-mcy_- " v:|
Tterations: EI
gt Lamnncs GEY)_[7]
Deringing 4
Global dark: @ @ 18
Global bright: I L
[] Local deringing
Localzupport:| ‘ i
— . |
| Wevelet Regularization +

Moise model: Wavelet layers: B3 Spline (5) b

Noise threshold Noise reduction

Convergence: | 0,0000 |

1w Disabled

Dynamic Range Extension
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Auto Clip Setup | ¥
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=» Traitement par 1'outil LocalHistogramEqualization. Il faut choisir un rendu
LocalHistogramEqualization

Kernel Radius: = ————°" 1

Contrast Limit: L !
Amount: | 0,500 —, |

Histogram Resolution: | 8-bit (256) |v| Circular Kernel
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Gray 1:8 HA_2_clone | <*new*>

Gray 1:8 HA_2_clone_clone | <*new*>

= Traitement par l'outil HDRMultiscaleTransform. J'ai trouvé le traitement trop violent, méme avec 8 couches,
alors j'ai appliqué le traitement au travers d'un masque de luminance (traitement de hautes lumicres) et un

traitement plus intensif (6 couches).

=> Derniére suppression de bruit et 1égére accentuation des détails.
W MultiscaleMedianTransform T X

Algarithm: ‘ Multiscale median transform ,"
e o eeetor = &
(e) Dyadic () Linear: Layers:
Layer ‘Scake ‘.

o ¥
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¥13 4 +0.100
4 8 S5{t=3.0000, s=0.70, a=0.0000)

v R 16

], Detail Layer 214 2
Bias:| 0100 jefy—————————————— 3

[, Noise Reduction £

Adaptive: | 0.0000
[, Linear Mdsk 3
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:
| RGB/K components V| | No layer preview A ‘
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Traitement de l'image couleur

=>» Pour chaque jeu de couleurs :
- intégration des images
- suppression de bruit avec un traitement MultiscaleMedianTransform au travers d'un masque de luminance.

=» Combinaison des 3 couches pour crééer 'image RVB (ChannelCombination)

= BackGroundNeutralization : Neutralisation du fond de ciel (si on arrive a en trouver!)
=>» Colorcalibration

= HistogramTransformation : passage en mode non linéaire

=» SCNR pour réduire la tonalité verte.



3. Traitement final

=>» Re-alignement de I'image RVB sur 1'image Ha
= PixelMath pour créer une image dont la couche rouge est mixée avec la couche Ha

| PixelMath z X

Expressions S
R/K: | max(HA HDR leger,RVB4 NL r)| €

G:| RVB4_NL_r | &

B:| RVB4_NL_r K x|

N @

Symbols: | | €

se a single expression
[] Use a single RGB/K expressi
Expression Editor
Destination F

Generate output

[T] Single threaded

[ "] Use 64-bit working images
["] Rescale result

Lower bound: | 0.000000000000000
Upper bound: | 1,000000000000000

(%) Replace target image
(") Create new image

Imagr:Id:| <Auto> | L x|

Image width:

Y

Image height: | <As target> 3

Color space: | <5ame as target> v|
[[] Alpha channel
Sample format: | <5ame as target> V|
L HEO O 4

=>» LRGB combination pour utiliser la couche Ha comme couche de luminance.
=» Outil Courbes pour renforcer le contraste (fortement) et les couleurs (léger).



