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Prétraitement

Traitement des images de M81

Script SubFrameSelector : I'image de 23h49 a la meilleure finesse, et est choisie pour la registration.

Outil Blink pour visiualiser les images brutes : élimination des images postérieures a 4h00, car il y a le jour qui se léve,
ce qui laisse quand méme 59 images exploitables !

Lancement Script BatchPreprocessing avec un process CosmeticCorrection réglé sur automatique hot sigma.

Outil Crop pour éliminer les bords de I'image.

Travail de la luminance de I'image

Extraction de la couche de luminance.

Fabrication d’'un masque de luminance + masque d'étoiles.
Gray 1:5 star_mask1l_clone | <*new*>
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star_maskl_clone



Fabrication d’une PSF avec I'outil DynamicPSF, puis utilisation de I’outil Deconvolution, avec utilisation du masque
d’étoiles (local support) pour les protéger.

Deconvolution = X

PSF 2

Parametric PSF | Maticn Blur PSF | External PSF ‘

View Identifier

PSF =
15x15
Algorithm F
Algerithm: ‘ Regularized Richardson-Lucy .
Iterations:
-
Deringing 2
Global dark: | 0.0090| | s
Global bright: =
Local deringing
Local support: ‘ star_maskl_clone | (m]
Local amount:
Wavelet Regularization <
Moise modek Wavelet layers:
Noise threshold Noise reduction
EC -2
: 0
070 3
Convergence: & Disabled
Dynamic Range Extension ¥
[N 0o X

Application du masque de luminance et réduction de bruit (outil MultiscaleMediamTransform) sur les faibles
luminosités.

[y MultiscaleMedianTransform = X

Algorithm: | Multiscale median transform

Layers
(o) Dyadic () Linear:
. Layer | Scale | F;arame'.cers
v 1 1 S{t=10.0000, ==0.50, a=3.0000)
C A 2 5(t=5.0000, s=0.50, a=1.0000)
v 3 4 5(t=3.0000, s=0.50, a=0.7000)
v 4 8 S(t=1.5000, s=0.50, a=0.3000)
A 16 S(t=1.0000, s=0.50, a=0.1000)
v b 32 S(t=0.6000, s=0.50, a=0.0000) !
v 7 64 5(t=0.5000, s=0.50, a=0.0000)
8 128 S5(t=0.4000, s=0.50, a=0.0000) -
X R._250 =
Detail Layer 5/8 2
Bias: =g g x|
Maise Reduction 2

Threshold: | 1,0000 | ===tk 2
Amount 030 = - -
Adaptive: | 01000 |k 1

[] Linear Mask ¥
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:

| RGB/K components v| | Mo layer preview Vl
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Application de I'outil DBE.
Gray 1:6 M81_L_clone2 | <*new™*:>
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Conversion avec HistogramTransformation, réglé avec les valeurs de la STF, pour passer en mode linéaire.

Traitement non linéaire de la luminance

Application d’une opération d’accentuation des détails :

O

"

lineaire




Traitement d'accentuation :

lineaire

L] MultiscaleMedianTransform

= X

Algorithm: | Multiscale median transform

*|

Layers

(o) Dyadic () Linear

Layer | Scale | Parameters

Layers:

b

v 1 1
v 2 2 +0100
v 3 4 +0.100
v 4 8
v R 16

Detail Layer 1/4 2
Bias: =g g x|

[ Moise Reduction 2
o

[] Linear Mask ¥

Dynamic Range Extension ¥

Target: Layer Preview:

| RGB/K components v| | Mo layer preview Vl
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Traitement HDR ;
HDRMultiscaleTransform el

Mumber of layers: | 7 :! Mumber of iterations: |1_f§ [+ Inverted
Cherdrive: | 0.000 | &k
[ ] Median transform

il

Scaling function: | B3 Spline (5) |
[]1To lightness [ | Preserve hue
[ | Lightness mask
il Deringing ¥
Midtones Balance ¥
oD X

h N

Gray 1:5 M31_lineaire | M31_lineaire.fit
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Réduction de bruit,

Réduction de la taille des étoiles.



Traitement de I'image RVB

Suppression de bruit

DBE pour éliminer le fond de ciel :

RGB 1:5 M81_RVE | M31_RVB.fit

Calibration des couleurs avec ColorCalibration.
SCNR pour supprimer la dominante verte.
Histogramme pour passer en mode non linéaire :

Recombinaison Luminance + RVB :
RGB 1:4 M81_RVB_DBE | <*new*>

LRGBCombination

Channels / Source Images

W L | M8l _lineaire
[IR | <Auto>
[]a | <Auto>
[1B | <Auto>

Target: | <MNo View Selected >

Channel Weights

Transfer Functions

Lightness: L
Saturation: L

Chrominance Noise Reduction

L H®







Traitement des images de M82

Travail de la luminance de I'image

Le début de la file de traitement est le méme que pour les images de M81 :
- SubframeSelector,
- Blink,
- BatchPreprocessing avec une correction cosmetique,
- Deconvolution avec une PSF,
- Fabrication des masques de luminance et d’étoiles,
- Application d’'une réduction de bruit sur les luminances faibles,

Application de I'outil DBE :

Gray 1:5M82_L | <*new*>

Application d’une nouvelle opération de réduction de bruit, et application d’une transformation histogramme pour
passer en mode non linéaire.



2 . 2 Traitement non linéaire de la luminance

Application d’une opération d’accentuation des détails :

MultiscaleMedianTransform = X

Traitement HDR :




Application du traitement LocalHistogram :




Réduction de bruit sur le fond de ciel

Réduction de la taille des étoiles :

3 MorphologicalTransformation = X
Morphological Filter F~
Operator: .M_qrph_qlqgifal&e_tﬂeg%gn -
Interlacing:
Iterations:
Amount:=- T '
Selection: = o 1
Structuring Element 2
r 1 Size: |7 (49 elements) v |
Way: | Lof 1 v
[l O ]
FeFEOB
Be o rr 0o
o
<Unnamed:>
Thresholds ¥
h N Om X




Traitement de I'image RVB

Réduction du bruit de fond de ciel.

Application d’un traitement DBE :
RGB 1:5 M821 | HB?_.ﬁt_

b8 A n N

Preview02 *

BackgroundNeutralization

Reference image: | MB821_DBE-= Prewew(]li

Lower limit: | 00000000 | &
Upper limit: | 01000000 | ===k
Working mode: | Rescale as needed

-

Target background: | 0,0100000 | o

[] Region of Interest
’7 Left:| 0 :‘ Top:| ] :|

‘.".'ldth:| a :‘ Hr:lght:| i} :| | From Preview |

h H Om

Passage en mode linéaire avec une opération HistogramTransformation.

SCNR pour réduire la tonalité verte.



Recombinaison image luminance avec laRVB :
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RGB 1:2 M821 DBE | M82_RVB_ lineaire.fit
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Ajustement des courbes de niveau, renforcement de la saturation des couleurs.




Accentuation et sauvegarde image finale :

L] MultiscaleMedianTransform = X
Algorithm: | Multiscale median transform V!
Layers 2
® Dyadic () Linear: !__| Layers:i 4 _;l
Layer i Scale iParameters
v 1 L
r 2 2 +0.100
v 3 4 +0.100
v 4 8
" R 16

|| Detail Layer1/4

[ Moise Reduction

Threshole: | 1.0000 | ==t '

Amount:[l.OO ]' =)
Adaptive: [ 00000 | -
[ Linear Mask . 4
Dynamic Range Extension ¥
Target: _ LoyerPreviews =~
RGB/K components Vl I Mo layer preview Vl
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Assemblage final

Cette partie du traitement est un peu ratée, faute de connaitre un outil adapté, ou alors la stratégie de traitement
n’était pas la bonne : il fallait peut étre tenter d’assembler les images brutes pour faire tout le traitement depuis le
début avec les deux galaxies dans la méme image...

Bref, ne sachant pas trop comment procéder, j’ai assemblé les deux images a I'aide de calques sous Photoshop.

J'ai positionné les deux calques en mode un peu transparent au début, pour repérer les étoiles communes et les
aligner manuellement.




