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M42, la nébuleuse d’Orion par Jean-Francois
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Les images de la nébuleuse ont été acquises pafFdaacois avec un Canon 1000D.
Poses : 5x8s, 5x13s, 72x30s

1 . Prétraitement

1.1 prétraitement des images :

=>» ImageCalibration Star Alignment et | magel ntegration pour chaque série d'images.
= HDRCombination pour combiner les images avec les différents tategsose.

=>» DynamicBackgroundExtraction pour éliminer les gradients



=>» BackgroundNeutralization et ColorCalibration pour les réglages des blancs et des couleurs
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On voit méme la téte de cheval dans le coin supede I'image !



2. Traitement linéaire

7.1 Traitement de la luminance

=>» Extraction de la luminance et création d’'un masdpm j'adoucis les bords avec u@envolution
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= DynamicPSF pour analyser le profil des étoiles qui ne sosttpat a fait au point
=>» StarMask, pour protéger les étoiles lors de la déconvatutio
=» Deconvolution avec le masque pour protéger le fond &té&Mask pour protéger les étoiles

avant apres



=>» Réduction du bruit de fond de ciel awdaltiscaleLinear Transform avec le masque inversé pour
protéger la nébuleuse.

MuitiscaleLinearTransform

Algorithm: | Starlet transform Vl
Layers L3
() pyadic () Linear: | 0 - | Layers:| 5 ﬂ
Scaling function: | Linear Interpolation (3) "|

Layer |Sca|e |Pararneter5
v i 1 =(5.000,1.00,1)
v 2 2 5(3.000,0.51,1)
v 3 4 5(1.500,0.30,1)
v o4 g
v 5 16
v R 32
vl petail Layer 1/5 =
ios: [0.000 | = ' a
[l Noise Reduction =
Thresheld: | 5.000 —
Amount: | 1.00
Iterations:
[] tinear Mask ¥
[ k-Sigma Noise Thresholding ¥
[l Deringing ¥
Large-Scale Transfer Function ¥
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:
| RGB/K components 'i Mo layer preview "|
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3. Traitement non linéaire

3. I Traitement de l'image Luminance

= HistogramTransformation pour fixer les seuils et passer en mode nonligéair
-) LHE en 2 passes rehausser les contrastes, le fondldsstprotégé avec le masque précédent

LocalHistogramEqualization *B LocalHistogramEqualization

Kernel Radius: | 200 L 1T 1 Kernel Radius: | 20| =;
Contrast Limit: Lo 1 Contrast Limit: =
Amount: 1 Amount: =

Histogram Resolution: m | circular kernel Histogram Resolution: Circular Kernel
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et Exponential Transformation avec le masque pour protéger la nébuleuse

£ ExponentialTransformation = X

Function:  PIP - Power of Inverted Pixels -

Order: L@,
Smoothing: ok

Lightness Mask
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=» HDRMultiscaleTransform sur les couche 2 et 4
i | HDRMuitiscaleTransform = X

Mumber of lavers: |F = Number of iterations: |_1 _i-! & 1rnverted

Cwerdrive: |_"I§:!ZI_I_ZI_EI__! (I

[ | median transform
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Scaling function: I B_SSEllnEIIEJ
L] To lightness [ ] Preserve hue
[] Lightness mask
[ | pDeringing -
Midiones Balance -
O D X
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couche 2 couche 4



= PixelMaths pour combiner ces 2 images détaillées avec I'intEgleiminance originale




Traitement non linéaire

Traitement final
= CurvesTransformation pour réduire un peu le fond de ciel

E ) CurvesTransformation T X
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=>» ColorSaturation pour accentuer les couleurs

= HistogramTransform pour équilibrer les couleurs
= ADCNR pour réduire le bruit

= Resample a 80%






