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1. Prétraitement 

 
 Vérification des paramètres 

 

 
 

 

 

 MasterBIAS 

 

 
 

Transformation en SuperBIAS 

 

 
 

Puis moyenne Ligne et Colonnes pour finalisation du SuperBias 



 

 
 

SuperBIAS final :  

 

 



 

 

 MasterDark 

 

 
 

 

 Calibration 

 

Pas de flats…On calibre les images avec le masterbias et le masterdark. 

 

 
 

 

 Correction Cosmétique 

 

Je n’ai pas jugé utile de faire une correction cosmétique, les brutes étant correctement calibrées. 

 

 

 



 Debayer 

 

Debayerisation avec le script BatchDebayer 

 

 
 

 Alignement 

 

Pour l’alignement, je procède désormais systématiquement à un alignement sur une carte d’étoiles synthétiques. 

Pour cela, je génère une image jpg à partir d’une brute, puis je la soumets à astrometry.net 

 

 
 

Je récupère le fichier fits contenant la résolution astrométrique. 



 
 
Puis je lance le script ImageSolver 

 
 

L’image est désormais résolue 

 

 
 



 

Je lance ensuite le script « Render -> CatalogStarGenerator » 

 
 

 



 

 

Ma carte d’étoiles synthétiques est désormais créée  

 

 
 

Je peux désormais aligner mes images en corrigeant la déformation de champ sur chaque image  

 
 

Le traitement peut être très long ! 
 



 Stacking 

 

 
 



 
 

 



 

2. Traitement 

 
 Mode Linéaire 

 

Crop : Adieu le bout d’IC434 qu’on voyait en bas à gauche de l’image ! 

 

Retrait du gradient avec ABE et une fonction de degré 1 étant donné que le plus gros du vignettage a été retiré par le 

crop. 

 
 

Neutralisation du fond de ciel, puis calibration des couleurs : 

 

 



 

Réduction du bruit : 

Je traite indépendamment la chrominance et la luminance avec TGVDenoise 

 

 
 

TGVDenois a tendance à cette étape à créer des « tâches » dans le fond de ciel, ces tâches se situent 

visiblement au niveau de la chrominance et présentent de grandes structures. 

 



 

 

Je les élimine avec MMT sur les layer 5 et 6 (16 et 32 pixels contigus) 
 

 
 

 
 

 



Montée d’histogrammes : 

Je réalise une montér d’histogramme « douce » afin de ne pas faire monter inutilement le bruit. 

 
 

 



 
 

 

 Mode non-linéaire 

 

J’applique des courbes classiques afin de relever l’objet et de baisser un peu le fond de ciel. 

 

J’extrais la luminance et l’applique en tant que masque. 

J’applique HDRMST afin de désaturer le cœur de la nébuleuse, ceci m’évitant de faire de la HDR avec de multiples 

temps de pose. 

 

 
 

 
 

 
En laissant ce masque, j’applique différentes courbes : 

 
 

 

 

 



J’inverse le maque puis j’applique un fort LHE pour faire ressortir les faibles nébulosités 

 
 

Cela fait fortement monter le bruit de luminance du fond de ciel que je supprime avec MMT 

 
 

 

Finalisation avec les courbes (luminosité, saturation). 



 

 

 

 Fin du traitement 

 

 
 

 

 

 

 


