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NGC 7635, la nébuleuse de « la Bulle »
Lionel




Les images de la nébuleuse ont été acquises avec les filtres bande étroite : Halpha, OllI, SlI
8x900s pour le Ha et Olll et 7x900s pour le Sli

Prétraitement

Prétraitement des images :

ImageCalibration, CosmeticCorrection, StarAlignment et Imagelntegration pour obtenir une
image moyenne de chacune dans chacun des filtres.
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Traitement linéaire

Traitement individuel des images

=>» Réduction du bruit avec MureDenoise pour les 3 filtres

( & MureDenoise —‘ M\

— Image
(| may2_Ha b L?J
Combination count:
Interpolation method: | Bicubic Spline -
— Flatfield
<No View Selected= v| =
— Detector
Gain: e-/DN
Gaussian noise: DN
Offset: DN
— Denoise
Variance scale: Load variance scale...

Cycle-spin count:

["] Generate method noise image
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DBE pour chaque image pour corriger les gradients
=>» DBE pour chaque image pour corriger les grdits




Combinaison des filtres
= (C’est la partie clé du traitement, il faut faire des choix et le résultat peut étre radicalement différent

d’un choix a un autre, les combinaisons sont infinies...

Rouge = 50% Ha + 50% Sl|I

Vert = SlI

Bleu = Olll

Luminance = Luminance de 1’image couleur

Je réalise ces mélanges avec PixelMath
=» Crop car I’image OIII a été acquise avec une légére rotation par rapport aux 2 autres




Traitement de ’'image Luminance

=>» Extraction de la luminance
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= DynamicPSF pour extraire le profile des étoiles, StarMask pour protéger les étoiles

=>» Deconvolution pour affiner les détails

avant apres

> On fixe les seuils dans HistogramTransformation pour la passer en mode non linéaire



3. Traitement non linéaire

3.1 Traitement de I’image Luminance
-) LHE en 2 passes rehausser les contrastes, le fond de ciel est protége avec le masque précédent

LocalHistogramEqualization

LocalHistogramEqualization

Kernel Radius: 200 () 1 Kernel Radius: | 40 =)
Contrast Limit: Lo d Contrast Limit: =
Amount: [ 0.300 | x - Amount: =
Histogram Resolution: Circular Kernel Histogram Resolution: Circular Kernel
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et ExponentialTransformation
2 ExponentialTransformation = X

Function: | PIP - Power of Inverted Pixels -

Order: _ 1
Smoothing: B 1

Lightness Mask
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= MultiscaleMedianTransform inversion du masque pour protéger les étoiles et réduire le bruit

Algorithm: | Multiscale median transform -
Layers =
(o) Dvadic () Linear: Layers:
Layer |Sca|e |Parameter5
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+ R 16
[] petail Layer 2/4 P
Bias: | 0.000 == i X
[] Moise Reduction 2
Threshold: | 1.0000 | ===
Amount: [ 1.00 L ]
Adaptive: | 0.0000 | @
[ ] Linear Mask -
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:
| RGB/K components V| | MNo layer preview Vl
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HDRMultiscaleTransform sur un clone de la luminance et combinaison avec I’originale de la
luminance avec PixelMath (60% originale + 40% HDR)

" HDRMultiscaleTransform = X

Mumber of layers: Mumber of iterations: Inverted
Owerdrive: | 0.000 | 1

[ median transform

Scaling function: | B3 Spline (5) v|

[1Te lightness [ ] Preserve hue
] Lightness mask

|:| Deringing -
Midtones Balance ¥
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> LRGBCombination pour avoir I’image couleur

=>» CurvesTransformation pour réduire un peu le fond de ciel

oo | CurvesTransformation
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=>» HistogramTransform pour équilibrer les couleurs



‘Image finale




