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Prétraitement

Pas de pré-traitement, les images fournies sont déja pré-traitées.



7 . Traitement de I'image de luminance

7.1 Travail de la luminance de I'image

Réduction du bruit de I'image avec I'outil MultiScaleMedianTransform

i, MultiscaleMedianTransform = X

Algorithm: ?_.M_ul'ti.scale median transform -v

Layers -

(*) Dhadic () Linear: Layers:

Layer |5:a|=e |Parameters

1 1 5(t=10.0000, s=0.50, a=3.0000}
P 2 5(t=5.0000, s=0.50, a=1.0000)
3 4 5(t=3.0000, s=0.50, a=0.7000)
4 8 5(t=1.5000, s=0.50, a=0.3000)
5 16 5(t=1.0000, =0.50, a=0.1000]
] 32 5(t=0.6000, s=0.50, a=0.0000]
Fi 64 5(t=0.3000, s=0.50, a=0.0000]
8
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128 S(t=0.1000, s=0.50, a=0.0000)
256

il Layer 1/8
Bias: =3 -

Muoise Reduction

Threshold: _——————i
Amount: [— 1
Adaptive: i ,
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L] Linear Mask -
Dynamic Range Exdension .
Target: Layer Preview:

| RGB/K components b | | Mo layer preview i |
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Suppression du gradient avec DynamicBackgroundExtraction :
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2 . 2 Traitement non linéaire de la luminance

Je passe en mode non linéaire simplement en appliquant un HistogramTransformation, réglé avec les valeurs de la
STF.

Application d’un traitement d’accentuation des détails avec MultiScaleMedianTransform :

L MultiscaleMedianTransform = X
Algorithm: : Multiscale median transform v
Layers *

(®) Dyadic () Linear: Layers:

Layer |Scale |Parameters

T
v 2 2 +0100
v 3| 4 +0100
v 4 8
v R 16

Detail Layer 1/4 2
Bias: =t i |
[ Noise Reduction =+
Threshold: i
Amount: E 2
Adaptive: (=
D Linear Mask =
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:
| RGE/K components v| | Mo layer preview v|
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Création d’'un masque d’étoiles StarMask :

MNoise threshold: 050000[ E o 5
Working mode: | Star Mask |> |
Scale:
Structure Growth -

Large-scale: | 2
Small-scale: | 1
Compensation: | 2

Mask Generation

Smoothness: | 16 :

[ ] Aggregate
Binarize
[] Contours
[ Invert

Mask Preprocessing

Shadows: =
Midtones: E .
Highlights: :
Truncation: E
Limit: | 1.00000 |-
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Masque que j'applique a I'image pour faire une réduction de la taille des étoiles :

MorphologicalTransformation = X
Morphological Filter -
Operator: | Merphological Selection -
Interlacing:
Iterations:
Amount: I ¥, 1
Selection: I T 1
Structuring Element ~
r 1 Size: | 7 (49 elements) "’l
Way: | 1ofl "’l
FEFEDBAO
FEFEDE
Bn mB - ao
E iE Manage |
| <Unnamed:> |
Thresholds ¥
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Application d’un traitement HDR pour limiter les halos autour des étoiles :

HDRMultiscaleTransform

Mumber of layers: Mumber of iterations: | i i ﬂ Inverted
Owerdrive: | 0,000 | & |

[ ] Median transform

Scaling function: | B3 Spline () -
[]Te lightness [ ]"Preserve hue
[ | Lightness mask
v Dﬂing;ing . : T 3

Midtones Balance _ ¥
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Ensuite j'applique un traitement LocalHistogramEqualization avec un coefficient que je monte a plus de 300 pour
accentuer le contraste des grandes structures.

LocalHistogramEqualization

Kernel Radius: ey

Contrast Limit: i) ;
Amount (0200 | et .
Histogram Resclution: | 8-bit (256) | | Circular Kernel
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J'applique une réduction de bruit, dont j'augmente I'intensité par rapport a mon réglage de base :

Je répéte une partie des opérations une deuxiéme fois :
Accentuation des détails

Traitement HDR
Réduction de la taille des étoiles.

Et j’applique un traitement de réduction de taille de ces étoiles :



3. Traitement de I'image couleur

Je combine les 3 images R,G,B en une seule image RVB.

B ChannelCombination = X
— Color Space — Channels / Source Images
= | R i
o el | Vdb_141_Red_P|_version [
G | Vdb_141_Green_Pl_version | |
(O HSY (O CIEL*a"b*
B | Vdb_141_Blue_PI_version il
Hsl CIE *c*h* .
O O = Target: [ <Mo View Selected> |w |
A NGO OD X

3.1 Traitement de I'image couleur.

Neutralisation du fond de ciel ;

= BackgroundNeutralization

Lower it o

Upper limit: —tx

Woerking mode: | Rescale as needed |v |

Target background: | 0.0100000 | ofi

[] Region of Interest

Width: Height:| 0 :| | From Preview
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Equilibrage des couleurs. Comme il n’y a pas de zone particulierement blanche, j'utilise une zone large comme
référence de blanc :

RGB 1:9 Image04 | <*new*> -z + x[? ColorCalibration = X
Whitt Referéfice™ =01 : %
Reference image: | Imageld->Previewl2 | O

Lower limit: ("~

: . : s A Upper limit: a—
e e —[] Region of Interest :
v E’rewewﬂ'l Left: [0 3 Tomfo -

Widlth: [0 2| Height: [

—[| Structure Detection

o
Structure layers: [ 5 -
1

Moiselayers

— 1 'Manual White Balance

Greer: 10000
o o0 ] °
1 Output white reference mask
Background Reterenceamanonne =

Reference image: | Imageld-= Preview(1 O

Lower limit: 1!!?1?1!!?0 =
Upper limit: SAMNN?O at

[ Region of Interest
Lett: [0 2l Tomfo H

ch[th:| [} :| Helght:| o :| | From Preview |

[] Output background reference mask
ol | li.:__— — omy

Application d’une réduction de bruit sur I'image couleur avec MultiscaleMedianTransform :

MultiscaleMedianTransform = X

Algorithm: | Multiscale median transform
Layers : *
@) Dyadic (D Linear Layers:

Layer. J Scale: l Parameters

11 S6=10.0000,52030,2=3,0000
2 2 5(t=5.0000, s=0.50, a=1.0000
v 3 4 | 5(t=3.0000, 5=0.50, a=0.7000)
v 4 8 S(t=1.5000, 5=0.50, a=0.3000)
~ 5 16 5(t=1.0000, 5=0.50, 3=0.1000)
¥ B 32 S({t=0.6000, s=0.50, a=0.0000)
~ 7 B4 | S(t=0.3000, s=0.50, a=0.0000) Il
" 8 128 S{t=0.1000, s=0.50, a=0.0000) i
+ R £
Moe E
€
dlgilelis=l o] 2
Threshold: &
L
i ¥
Target: Layer Preview;
| RGB/K components " INQ layer preview IR |

A WO onx




Suppression du fond de ciel avec DBE :

RGB 1:10 Image04 | <*new*>




Finalisation de I'image.

Je convertis I'image couleur en mode non linéaire avec un histogramme.
Je re-combine I'image couleur avec la luminance travaillée au chapitre 2.

Puis enfin, je fais un dernier ajustement des niveaux (renforcement du contraste et augmentation de la saturation
des couleurs) avec I'outil Courbes :




