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1 . Prétraitement

1.7 prétraitement des images Nous n’'avons pas les images de départ ni les imaigieservent aux
prétraitements (bias, flat, dark), on a les imagegennées dans les 4 canaux : L, R, V, B.
Pas de prétraitement cette fois-ci, nous commenlgainaitement directement dans la partie linédada
procédure

= LRGBCombination pour voir a quoi ressemble I'image

image peu colorée

et |égérement bruitée.
Le challenge porte plus sur la gestion des couleuta capacité a faire ressortir les faibles négitéds plutot
que dans le traitement du bruit.



2. Traitement linéaire

2.1 Traitement de l'image Luminance

=>» Réduction du bruit aveEGVDenoise

TGVDenoise
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Apply
Strength: =y .
Edge protection: 3.00 IEI
Smoothness: L
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=» Réduction de bruit sur chacune des images cot
Couche rouge

TGVDenoise
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Apply
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Edge protection: L . EI
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Couche verte

TGVDenoise
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RGB/K | Chrominance
Apply
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Couche bleue

TGVDenoise

* RGE/K mode () CIE L¥a*b* mode

RGB/K | Chrominance

Apply
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Edge protection: r
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=>» Masque a partir de la luminance a’RangeSelection

RangeSelection = X

Lower limit: | 0.004430] | ]

Upper limit: | 0.999980 I )

Link range limits

Fuzziness: | 0.02 =@ 1

Smoothness: = 1
[ ] Screening Lightnezs [] 1nvert
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=>» DynamicPSF pour extrairé la PSF de ima

® Average Star Data @
Average Moffat PSF
N . . 39 stars
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La PSF est aIIongée,egt ce

g’on constate sur les donnééss étoiles ne sont pas ron...

=» StarMask pourprotéger les étoiles 1 deringing

=>» Deconvolution sur 'image co

uleur protégée avec le masque prét



™ Average Siar Data
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J'applique a nouvealynamicPSF, juste pour analyser les

étoiles, elles sont maintenant franchement plies...

= Réglage des seuils avEigstogramTransformation pour passer en mode nrbinéaire

L’image luminance est préte

= DBE sur cette image couleurs
=>» BackgroundNeutralisation, ColorCalibration



Traitement non linéaire

Traitement de I'image Luminance
= Extraction de la luminance kbcalHistogramEqualization appliqué 2 fois avec des paramétres diffé

LocalHistogramEqualization 8

Kernel Radius: | 200 E Kernel Radius: | 40
Contrast Limit: [ 8: Contrast Limit: | 5.0
Amount: - 8: Amount: | 0.100
Histogram Resolution: Circular Kernel Histegram Resclution: | 8-bit (256) - | Circular Kernel
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On a une nette amélioration des contri, on voit les faibles nébulosités

= Exponential Transformation

Function: | PIP - Power of Inverted Pixels -
Order: | 0.2
Smoothing: | 1.00
+| Lightness Mask
L B O OO
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= Je fais 3 clénede la luminance et je protege les étc et le fondavec le masque précéd

= HDRMultiscaleTransform sur 3 échellepour faire ressortir les structures

=] HDRMultiscale Transform

Number of layers: | & 3 Number of iterations:

Overdrive: [®:

[] Median transform

Scaling function:| B3 Spline (5) -
[7] To lightness [ | Preserve hue
[] Lightness mask
[] peringing ¥
Midtones Balance ¥
[ | oD x
= HDRMultiscaleTransform = X
Number of layers: Number of iterations: | [3 = Inverted
Overdrive: [8: 1
["] Median transform
Scaling function: | B3 Spline (5) -
[] To lightness [ | Preserve hue
["] Lightness mask
[] Deringing ¥
Midtones Balance ¥
L H oD x
= HDRMultiscaleTransform = X
Number of layers: |4 5 Number of iterations: Inverted
Overdrive: (= ]
[ Median transform
Scaling function: | E3 Spline (5) -
[] To lightness [ | Preserve hue
[] Lightness mask
[] peringing ¥
Midtones Balance -
L H m} *




=> PixelMaths, je combine ces images de la manieraste :
50% échelle 4 + 50% échelle 6
50% image précédente + 50% échelle 8
50% image précédente + 50% luminance

La luminance avant et apres cette série de tranaf@mns



=>» STF dans I'histogramme pour fixer les seuils

Elaboration de I'image couleur

= LRGBCombination pour recomposer I'image couleur




Traitement final

=» CurvesTransformation

=>» HistogramTransformation pour régler les couleurs et fixer les contre
= ADCNR

i ACDNR Tz X

ACDNR Filters 2
Lightness | Chrominance
Apply Lightness mask b4

StdDewv: - 1)
Amount: )
Iterations: Kernel size: 45

Prefilter: | None -]

Robustness: ‘ 3x3 Weighted Average v|

Structure size:

Symmetric
[ [ DarkSides Protection
Threshold
Cwverdrive ‘;
[ [] Bright Sides Edge Protection
Threshold: | 0.015 =
Owerdrive: (_,

Star protection
Star thresheld: | 0.030 —_————————————

Lightness Mask ¥
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